SUPER TECHNO 3°

Service Projet

C.E.S. Pilâtre de Rozier 
à SUPER TECHNO 3°

57 130 ARS sur Moselle
Service DESIGN
OBJET : Conception d’une lampe de bureau
Ars sur Moselle,


le 07/09/2008
Monsieur le Chef de Service

Nous avons le plaisir de vous faire parvenir les extraits du cahier des charges concernant le projet 

Lampe de bureau des classes de 3° année 2002 – 2003

La lampe de bureau est composée : 
- d’un ensemble support


- d’un ensemble lumière (ampoule, douille, fil et interrupteur)

	N°
	Fonctions de service
	Critères
	Niveaux et flexibilité

	
	
	
	

	FS1
	La lampe de bureau doit être stable
	Lors de chocs indirects
	Petits coups dans le bureau…

	
	
	Lors de chocs directs
	Petits coups de coudes…

	
	
	Lors des manipulations
	Marche/arrêt

Orientation de la lumière

Changement d’ampoule

	
	
	
	

	FS2
	La lampe de bureau doit  éclairer efficacement sans éblouir
	Lumière blanche
	Ampoule 220V

	
	
	Réglage luminosité
	aucun

	
	
	Puissance
	De 20 à 40W

	
	
	Orientation de l’ensemble lumière par rapport au support

	
	
	Déplacement vertical selon Z

Rotation selon X
	m=100mm et M=500mm

180°

	
	
	
	

	FS3
	La lampe de bureau ne doit pas être trop encombrante
	Taille

Hauteur maxi

Longueur maxi

Largeur maxi
	500mm

300mm

200mm

	
	
	Poids maxi
	1000g

	
	
	
	

	FS4
	La lampe de bureau doit être simple à utiliser
	Mise en place
	Sans fixation

	
	
	Arrêt marche
	Par interrupteur

	
	
	Orientation de la lumière
	Manuellement (sans outils)

	
	
	Changement d’ampoule
	Manuellement (sans outils)

	
	
	
	

	FS5
	La lampe de bureau doit être design (stylée)
	Formes géométriques simples
	Triangle, cercle, parallélépipède

	
	
	Matières
	Plastique et métal

	
	
	Couleurs
	Mini 2 et Maxi 5

	
	
	
	


Les travaux de recherche devront aboutir à la réalisation :


D’un prototype soigné (papier, carton, bois, plastique, métaux…)


D’un dossier : 
- technique (recherche de solutions, dessins d’ensemble et de définitions…)



- financier
Le chef de service Projet

